Расписание уроков для 3 класса
	 ЧЕТВЕРГ   16.04.2020               
	Урок
	Время
	Способ
	Предмет,

учитель
	Тема урока (занятия)
	Ресурс
	Домашнее задание

	
	1
	9.00 — 9.30
	Самостоятельная работа с применением ЭОР
	Литературное чтение

(Пикало Г.В.

89372042439)
	А.Платонов «Цветок на земле»
	Познакомиться с биографией А.П.Платонова вы сможете посмотрев презентацию
https://yandex.ru/video/preview/?filmId=15510582206304177586&text=

платонов%20цветок%20на%20земле%20презентация%203%20класс&path=wizard&parent-reqid=1586667776592258-1189198958061639470400154-production-app-host-vla-web-yp-320&redircnt=1586667782.1

Прочитайте стр.129-130
	Краткий пересказ стр.129-130

	
	2
	9.40 — 10.10
	Самостоятельная работа по учебнику
	Математика

(Пикало Г.В.

89372042439)
	Приёмы устных вычислений вида 260+310, 670 - 140
	№ 2, № 4 стр.69 устно
№ 1 решить примеры
№ 3 решить задачу, составив краткую запись (первоклассники, второклассники)
№ 5 по таблице решить задачу (таблицу чертить не надо)

Нижние примеры решить с проверкой
	№6, стр.69 решить примеры с проверкой

	
	3
	10.15-10.55
	Самостоятельная работа
	Русский язык

(Пикало Г.В.

89372042439)
	Значение и  употребление глаголов в речи
	Упр.171 озаглавьте текст, выпишите из предложений глаголы и подчеркните те, которые отвечают на вопрос что сделал?

Упр.172 Запишите предложения, вставляя пропущенные глаголы (слова для справок)
	Упр.173, стр.102 сделать по образцу

	
	завтрак 10.55- 11.25

	
	
	
	
	
	
	
	


Расписание внеурочной деятельности для 3 класса
	
	Урок
	Время
	Способ
	Предмет,

учитель
	Тема урока (занятия)
	Ресурс
	Домашнее задание

	
	4
	11.40-12.00
	Самостоятельная работа
	В/д «Подвижные игры»

(Пикало Г.В.

89372042439)
	«Мяч соседу». Подвижная игра «Статуя».
	Статуя - армянская игра.Игроки делятся на ловцов и убегающих.  По назначению ведущего ловцы выходят за пределы поля, а убегающие свободно располагаются на площадке. По сигналу ловцы преследуют остальных игроков, стремясь одного из них поймать.Пойманный должен тут же остановиться замереть на месте в том положении, в котором его поймали. Того, кто замер, может «освободить» любой игрок, коснувшись его. Игра заканчивается, когда будут пойманны все игроки. После этого выбирают новых ловцов, и игра продолжается. Убегающий, по инерции выбежавший за пределы поля, считается выбывшим из игры.
Попробуте поиграть семьёй

	не задано


