Расписание уроков для 3 класса
	 ЧЕТВЕРГ   14.05.2020               
	Урок
	Время
	Способ
	Предмет,

учитель
	Тема урока (занятия)
	Ресурс
	Домашнее задание

	
	1
	9.00 - 9.30
	Самостоятельная работа
	Литературное чтение

(Пикало Г.В.

89372042439)
	Г.Остер «Вредные советы»
	Прочитайте текст стр.183-184 и сделайте рисунок к тексту
	прислать в группу 3 класс

	
	2
	9.40 - 10.10
	Он-лайн подключение
	Математика

(Пикало Г.В.

89372042439)
	Закрепление
	Подключиться к конференции Zoom
https://us04web.zoom.us/j/74763422913
В случае отсутствия он-лайн подключения выполнить следующее:
№1, №2, стр.86

	№3, стр.86

	
	3
	10.25-10.55
	Он-лайн подключение
	Русский язык

(Пикало Г.В.

89372042439)
	Обобщение знаний
	Подключиться к конференции Zoom
https://us04web.zoom.us/j/72081691518
В случае отсутствия он-лайн подключения

выполнить следующее задание:
Упр.231 выписать слова, раскрывая скобки

Упр.232 разобрать любой глагол
	упр.233 выписать глаголы

	
	завтрак 10.55- 11.25


Расписание внеурочной деятельности для 3 класса
	
	Урок
	Время
	Способ
	Предмет,

учитель
	Тема урока (занятия)
	Ресурс
	Домашнее задание

	
	4
	11.25-11.45
	Самостоятельная работа
	В/д «Подвижные игры»

(Пикало Г.В.

89372042439)
	Подвижная игра «День и ночь»
	Игра начинается с выбора водящего, который отворачивается от остальных игроков и произносит слово "День".В это время все игроки бегают-прыгают-веселятся. Главное условие - нельзя оставаться на месте. Дальше водящий произносит слово "Ночь".В это время все должны сразу "заснуть" (замереть в тех позах в которых на тот момент были). Водящий в этот момент оборачивается, если он заметил игрока, который не "спит", то громко говорит об этом (в том числе и называет, какое именно он движение заметил), и игрок выбывает из игры (либо становится водящим, зависит от количества игроков).Самым "интересным" было продолжать двигаться за спиной у водящего (чтобы он не заметил) даже "днем" или рассмешить игрока напротив, вынудив его проиграть, опять же так, чтобы не заметил водящий. Водящий же может называть" День и Ночь "в любой последовательности и в любом порядке, путая игроков и заставляя их ошибаться.

	не задано


